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The communication strategy for the project "Improve Digital Competency in 

Education" aims to effectively convey the key messages of why, how, and what of 

the project to the project team, donors, initiators, other stakeholders and the public. 

The strategy's goal is to positively highlight project’s results and impacts over 

the course of the project's three-year life cycle and to support project activities 

in promoting awareness or advocacy, in order to raise profile of the organization, 

including donors of the project, among the Cambodian public, 

especially relevant Cambodian audiences.

គេ្រមាងបេង�ើនសមត�ភពឌីជីថលក�ុងវស័ិយអបរ់ ំ
ឆ� ២ំ០២៣ ដល់ ២០២៦

យុទ�ស�ស�ទំនកទំ់នងស្រមាបគ់េ្រមាង "បេង�ើនសមត�ភពឌីជីថលក�ុងវស័ិយអបរ់"ំ 

មានេគាលបំណងបង� ញឱ្យេឃើញនូវចំណុចសំខាន់ៗ អំពីមូលេហតុ វធិីស�ស� និងធតុៃន

គេ្រមាងេនះ េទកន្់រក�មករងរគេ្រមាង មា� ស់ជំនួយ អ�កផ�ួចេផ�ើមគំនិត អ�កពាកព់ន័�េផ្សងេទៀត 

និងសធរណៈជនទាងំអស់្របកបេដយ្របសិទ�ភព។ េគាលេដៃនយុទ�ស�ស�េនះ 

គឺេដើម្បបីង� ញលទ�ផលនិងផលជះវជិ�មាន អំឡុងដំេណើ រកររយៈេពលបីឆ� រំបស់គេ្រមាង និង

េដើម្បគីា្ំរទសកម�ភពគេ្រមាងក�ុងករេលើកកម�ស់ករយល់ដឹង ឬករេលើកស�ួយយ៉ាងសកម� 

េដើម្បបីេង�ើនកិត�ិសព�របស់អង�ភពស� បន័ពាកព់ន័� រមួមានមា� ស់ជំនួយៃនគេ្រមាង 

ក�ុងចំេណាមសធរណជនកម�ុជ ជពិេសសទស្សនិកជនែខ�រែដលពាកព់ន័�ទាងំអស់។



គេ្រមាងបេង�ើនសមត�ភពឌីជីថលក�ុងវស័ិយអបរ់ ំឆ� ២ំ០២៣ ដល់ ២០២៦ នឹងនឱំ្យមានករ

ផ� ស់ប�ូរគួរឱ្យកតស់មា� ល់នូវសមត�ភពឌីជីថលក�ុងសលាេរៀនេនកម�ុជ និងផ�ល់ឱកសេស�ើគា�  

ដល់សិស្សោនុសិស្ស ស្រមាបេ់ធ�ើករអភវិឌ្ឍខ�ួនក�ុងយុគសមយ័ឌីជីថល។

ធនគារ អ៊ូរ ីនិង អង�ករឆលហ� ន កម�ុជ សហករគា�  បេង�ើនសមត�ភពឌីជីថលក�ុងវស័ិយអបរ់ ំ

ជមយួ រដ� ភបិាល តមរយៈករផ�ល់ជូននូវលទ�ភពេ្របើ្របាស់បេច�កវទិ្យោទំេនើបៗ គេ្រមាងេនះមាន

េគាលបំណងបំពាកនូ់វជំនញកំុព្ូយទរ័ជមូលដ� ន អក�រកម�ហិរ�� វត�ុ និងចំេណះដឹងអំពីសុវត�ិភព

តម្របពន័�អនឡញ ដល់សិស្សោនុសិស្សជង ២៤,០០០ នក ់ អ�កចូលរមួេដយផ� ល់សរុប

្របមាណ ៦៤,៦១៣ នក ់និងចូលរមួេដយ្របេយាល សរុប្របមាណចំនួនជង ៦០,០០០ នក ់

រមួមាន្រគ�បេ្រង�ន ឪពុកមា� យ និងម�ន�ីរាជករ ។ វធិីស�ស�្របកបេដយភព្រគប្់រជ�ងេ្រជយមយួ

េនះ នឹងបេង�ើតបាននូវធនធនមនុស្សជំននេ់្រកយ េពារេពញេដយេទពេកសល្យ េ្រត�មខ�ួន

ចូលរមួ ក�ុងពិភពឌីជីថល។

អង�ករឆលហ� ន កម�ុជ នឹងសហករជមយួរដ� ភបិាល និងអង�ករជំនញក�ុង្រស�ក អង�ករបង ្

េរៀនេដីម្បកីម�ុជ ក�ុងករអនុវត�គេ្រមាងេនះ។ ចីរភព និងផលជៈ របស់គេ្រមាងនឹង្រត�វបានធន

តមរយៈបណា� ញកិច�សហ្របតិបត�ិករ ករបេង�ើនសមត�ភព និងករចូលរមួរបស់រដ� ភបិាល និង

សហគមន។៍

Important Activities:
សកម�ភពសខំាន់ៗ

គេ្រមាងេនះបានផ�ល់សិទ�ិឱ្យសលាេរៀនេគាលេដ េដើម្បបីង� ញអំពីករសិក្សោែបបឌីជីថល

ែដលមានដំេណើ រេទយ៉ាងល� ជមយួនឹងករព្រងឹងអភបិាលកិច�ក�ុងករ្រគប្់រគងសលាេរៀន។
Empowering target schools demonstrate well-functioning digital learning spaces with 

strengthened governance of school management.

Equipping young minds in target schools with the digital compass,

financial toolkit, and online shield they need to navigate the 21st century. 

Increasing public awareness on digital literacy, financial literacy, and online safety 

at community and national level.

Transforming ordinary classrooms into digital labs equipped with 

cutting-edge technology and tools to empower students in target schools.

From textbooks and training modules to pilot computer tests, government-backed 

initiatives empower communities with digital, financial, and online safety skills.

Empowering children and youth in the digital world through online safety events

and ICT skill-building initiatives.

ផ�ល់នូវគំនិតថ�ីៗដល់ប�ូនៗែដលេនក�ុងសលាេគាលេដ ជមយួនឹងែផ�កឌីជីថល 

ែផ�កហិរ�� វត�ុ និងករករពារតម្របពន័�អនឡញ ែដលប�ូនៗ្រត�វករស្រមាបស់តវត្សទី ២១។

ករបេង�ើតករយល់ដឹងដល់សធរណៈ េលើអក�រកម�មឌីជីថល ចំេណះដឹងែផ�កហិរ�� វត�ុ និង

សុវត�ិភពតមអនឡញេនក�ុងសហគមន ៍និងថា� កជ់តិ។

ករេរៀបចំ បន�បសិ់ក្សោធម�ត ឲ្យេទជបន�បសិ់ក្សោែបបឌីជីថលេដយមានករបំពាកនូ់វ

បេច�កវទិ្យោនិងឧបករណ៍ទំេនើបៗ ដល់សលាេគាលេដ។

ករេរៀបចំេសៀវេភសិក្សោ និងករបណ�ុ ះបណា� លរហូតដល់ករេធ�ើេតស�កំុព្ូយទរ័សកល្បង 

ែដលមានករគា្ំរទេដយរាជរដ� ភបិាលែដលផ�ល់ជូនសលាេគាលេដ និងសហគមន ៍

ជមយួនឹងជំនញឌីជីថល ហិរ�� វត�ុ និងសុវត�ិភពតមអនឡញ។

គេ្រមាងេនះបានផ�ល់ឱ្យកុមារ និងយុវជន បានចូលេទក�ុងពិភពឌីជីថលតមរយៈ

្រពឹត�ិករណ៍សុវត�ិភពតមអនឡញ និងករផ�ួចេផ�ើមគំនិតេដើម្បបីេង�ើតជំនញ ICT។

តមរយៈអង�ករឆលហ� ន កូេរ ៉គេ្រមាងែដលមានរយៈេពលបីឆ� េំនះ នឹងព្រងឹងករអបរ់អំំពី

ឌីជីថល កដូ៏ចជ េហដ� រចនសម�ន័�ឌីជីថលេនក�ុងសលាេរៀនចំនួន ២១ ែដល្រត�វបាន

េ្រជើសេរ ើស យ៉ាងមត៉ច់ត ់េនរាជធនីភ�េំពញ េខត�កណា� ល និងេខត�កំពងធំ់។

Through ChildFund Korea ,the 3 years project will enhance digital education 

and infrastructure in 21 carefully selected schools across Phnom Penh, Kandal, 

and Kampong Thom provinces. 

ភ�ំេពញ
Pnhom Penh

កំពង់ធំ
Kompong Thom

កណា� ល
Kandal

About  Project
អំពីគេ្រមាង

Location
ទីតងំ

21 Schools
២១ សលាេរៀន

Participants
អ�កចូលរមួ

The Improve Digital Competency in Education Project 2023 - 2026 will revolutionize 

digital competency in Cambodian schools and provide equal opportunities for students to 

thrive in the digital age.

Woori Bank and ChildFund Cambodia join hands to improve digital competency in 

education with Government by providing access to cutting-edge technology. The initiative 

aims to equip more than 24,000 students with total estimated direct participants will be 

64,613 and approximately 60,000 indirect participants included teachers, parents and 

government o�cers with fundamental computer skills, financial literacy, and online safety 

knowledge. This holistic approach will create a generation of talented global citizens 

prepared to navigate the digital landscape.

ChildFund Cambodia will collaborate with a local expert NGO Teach for Cambodia and 

Government to implement the project. Through collaborative networking, capacity 

building, and government and community engagement, the project’s sustainability and 

impact will be ensured.

Children

កុមារ
Youth

យុវជន
Parents & Caregivers

ឪពុកមា� យ និងអ�កែថទាំ

SMC & teachers

គណៈ្រគប្់រគងសលា 
និង្រគ�បេ្រង�ន General public 

audience

សធរណជនទូេទ
Donors

មា� ស់ជំនួយ
Provincial

of Educators

បុគ�លិកអបរ់ថំា� កេ់ខត�
Government

រដ� ភបិាល

Supported by
គា្ំរទេដយ



Digital Literacy
អក�រកម�ឌីជីថល 

To enhance awareness of digital and financial literacy, including online safety, among 

various stakeholders such as students, parents, teachers, donors, government officials, 

and the general public, while spotlighting the efforts of ChildFund Korea, ChildFund 

Cambodia, Woori Bank, and Teach for Cambodia in fostering these crucial skills among 

children and youth in Cambodia. Encouraging these target groups to capitalize on 

available resources and opportunities for developing their digital literacy, financial 

literacy, and online safety skills.

Communication Objective
េគាលបំណងៃនករទំនក់ទំនង

បេង�ើនសមត�ភពកមុារ និងយវុជនឱ្យទទួលបានេជគជ័យ
ែផ�កឌីជីថល ហរិ��វត�ុ និងសវុត�ិភពអនឡញ

Supported by
គា្ំរទេដយ

Empowering Children and Youth for 
Digital, Financial, and Online Safety Competency.

បេង�ើនសមត�ភពកមុារ និងយវុជនឱ្យទទួលបានេជគជ័យ
ែផ�កឌីជីថល ហរិ��វត�ុ និងសវុត�ិភពអនឡញ

Empowering Children and Youth for 
Digital, Financial, and Online Safety Competency.

១  អភវិឌ្ឍខ�ួនអ�ក តមរយៈចំេណះដឹងែផ�កឌីជីថល

២  ចំេណះដឹងែផ�កឌីជីថល គឺជែផនទីបង� ញផ�ូវេឆ� ះេទរកភពេជគជយ័

៣  យុគ�សមយ័ឌីជីថល ជយុគរបស់អ�ក

៤  ្រត�ត្រតផ�ូវេឆ� ះេទរកភពេជគជយ័ ្រត�វមានភពឆ� តៃវែផ�កឌីជីថល

៥  អក�រកម�កំុព្ូយទរ័ ជ្រចកផ�ូវេឆ� ះេទរកឱកសករងរល�

1   Develop yourself through digital knowledge

2  Digital knowledge is a roadmap to success

3  The digital age belongs to you

4   Build your road to success with digital know-how

5   Computer literacy as a gateway to good job opportunities

1  Financial literacy is essential for our life

2  Financial freedom starts with financial literacy

3  Manage your money, master your life

1  Be mindful of the dangers before sharing or texting online.

2  Communicate with someone you trust if you suspect or face online threats

3  Beware of someone deceiving you online

4  Do not share erotic or intimate photos of yourself with others

Financial Literacy
ចំេណះដឹងហរិ��វត�ុ បណ�ុ ះកមុារៃថ�េនះពីចំេណះដឹងហរិ��វត�ុ 

ជួយដលេ់សដ�កិច�ជតិស្រមាប់ៃថ�ែស�ក

Educate financial knowledge to children today, 
benefit the national economy tomorrow

៛
១  ចំេណះដឹងែផ�កហិរ�� វត�ុ មានសរៈសំខានស់្រមាបជ់ីវតិ

២  េសរភីពហិរ�� វត�ុ ចាបេ់ផ�ើមជមយួនឹងចំេណះដឹងែផ�កហិរ�� វត�ុ
៣  ្រគប្់រគងលុយរបស់អ�ក ្រគប្់រគងជីវតិរបស់អ�ក

Online Safety
សវុត�ិភពតម្របព័ន�អនឡញ បេង�ើតពិភពឌីជីថលែដលមានសវុត�ិភពស្រមាប់កមុារ

Make a safe digital world for children

១  គិតអំពីេ្រគាះថា� ក ់មុនេពលែចករែំលក ឬេផ�ើសរតម្របពន័�អនឡញ 

២  ្របាបន់រណាែដលអ�កទុកចិត� េបើអ�កសង្សយ័ ឬរងករគំរាមកំែហង តម្របពន័�អនឡញ 

៣  ្រប�ង្របយត័�ចំេពាះករលួងេលាមរបស់នរណាមា� កត់ម្របពន័�អនឡញ 

៤  មនិគួរែចករែំលករូបថតេ្រសើប្រសល ឬស�ិទ�ស� លអំពីខ�ួនអ�កេទអ�កដៃទេឡើយ

េដើម្បេីលើកកម�ស់ករយល់ដឹងអំពីចំេណះដឹងែផ�កឌីជីថល និងហិរ�� វត�ុ រមួទាងំសុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញ 

ក�ុងចំេណាមភគីពាកព់ន័�ទាងំឡយដូចជ សិស្សោនុសិស្ស ឪពុកមា� យ ្រគ�បេ្រង�ន មា� ស់ជំនួយ ម�ន�ីរាជករ និង

សធរណជនទូេទ និងបង� ញពីកិច�ខិតខំ្របឹងែ្របងរបស់ អង�ករឆលហ� ន កូេរ,៉ អង�ករឆលហ� ន កម�ុជ, 

ធនគារ អ៊ូរ ីនិងអង�ករបេ្រង�នេដើម្បកីម�ុជ ក�ុងករព្រងឹងជំនញដសំ៏ខានទ់ាងំេនះ ក�ុងចំេណាមកុមារនិងយុវជន

េន្របេទសកម�ុជ។ េលើសពីេនះេទៀត េដើម្បេីលើកទឹកចិត�្រក�មេគាលេដទាងំេនះ ឱ្យទាញយក្របេយាជនពី៍ធនធន

និងឱកសស្រមាបក់រអភវិឌ្ឍជំនញអក�រកម�ឌីជីថល ហិរ�� វត�ុ និងសុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញរបស់ពួកេគ។
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Project Branding
អត�ស�� ណរបសគ់េ្រមាង

Project Symbol

ស� កស�� របសគ់េ្រមាង

Color Palatte ករេ្របើ្របាសក់� រពណ៌

Typefaceករេ្របើ្របាសទ់្រមង់អក្សររបសគ់េ្រមា

Applying project branding applicationករេ្របើ្របាសេ់នេលើសមា� រៈរបសគ់េ្រមាង

Supported by
គា្ំរទេដយ



MoEYS Cambodia

ChildFund Korea

ChildFund Cambodia

Woori bank cambodia

Teach For Cambodia

MoEYS Cambodia

Woori bank cambodia

Teach For Cambodia

MoEYS Cambodia

Woori bank cambodia

Teach For Cambodia

MoEYS Cambodia

ChildFund Korea

ChildFund Cambodia

Woori bank cambodia

Teach For Cambodia

Woori bank cambodia

Teach For Cambodia

Content Strategy

Average 1 - 2 posts per week

Variety of Medium, Still image Poster, 

Photo Album, GIFs (3-6 sec) and Videos

Videos about Project progress update 

Achievement Post

Education posts about digital literacy, 

financial literacy, and online safety

Education Comedy Show

Digital Talkshow

យទុ�សា�ស�មា�កា

ជមធ្យម ១ េទ ២ ផុសក�ុងមយួសបា� ហ៍

្របេភទមាតិកច្រម�ះ រមួមានផ� ងំរូបភព, 

អល់ប៊ុមរូបថត, GIFs (៣ េទ ៦ វនិទី) និងវេីដអូ

វេីដអូអំពីវឌ្ឍនភពគេ្រមាង

ផុសអំពីសមទិ�ិផលគេ្រមាង

ផុសែបបអបរ់អំំពីអក�រកម�ឌីជីថល អក�រកម�ហិរ�� វត�ុ 

និងសុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញ

កម�វធិីសំេណើ ចែបបអបរ់ ំ

កម�វធិីជែជកពិភក្សោអំពីឌីជីថល

បណា� ញពត័ម៌ាន

េ�ហ�សញូ

ភ�េំពញប៉ុស�ិ៍

េកះសន�ិភព

យទុ�សា�ស�មា�កា

្រពឹត�ិករណ៍សរពត័ម៌ានចំនួន ៤ ក�ុងរយៈេពល ៣ ឆ� ំ

្របេភទមាតិកច្រម�ះ រមួមានផ� ងំរូបភព, អល់ប៊ុមរូបថត, GIFs (៣ េទ ៦ វនិទី) និងវេីដអូ

វេីដអូអំពីវឌ្ឍនភពគេ្រមាង

ផុសអំពីសមទិ�ិផលគេ្រមាង

ផុសអបរ់អំំពីអក�រកម�ឌីជីថល អក�រកម�ហិរ�� វត�ុ និងសុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញ

សា� ន�យទ៍រូទស្សន៍

ទូរទស្សនជ៍តិកម�ុជ ទទក

ភអីិនអិន

ប៊ធីីវ ី
សីុប៊ះីេអស (្រក�មហុ៊នបណា� ញផ្សព�ផ្សោយកម�ុជ)

ស� នីយទូ៍រទស្សន ៍រស�ីហង្សមាស

Hashtag #

#Digitalliteracy

#Financialliteracy

#OnlineSafety

#ChildFundCambodia

#ChildFundKorea

#MoEYSCambodia

#woooribankcambodia

#TeachforCambodia

#Cambodia

Social Media Channelsបណា� ញ្របព័ន�ផ្សព�ផ្សោយសង�ម

Supported by
គា្ំរទេដយ

Channel Strategy
យទុ�ស�ស�បណា� ញ

Use social media to connect with students, parents, teachers, and other stakehold-
ers in Cambodia to raise awareness of the importance of digital competency and 
promote the project's initiatives. Create and share engaging content, such as 
videos, infographics, and blog posts, that showcase the benefits of digital literacy 
and how the project is helping to improve digital competency in Cambodian 
schools.

Press Releaseេសចក�ី្របកសព័ត៌មាន

Invite journalists and other media professionals to learn more about the project, its 
goals, and its impact on students and teachers in Cambodia. 
Issue a press release to generate media coverage for the project and its initiatives.

Media outlet

Freshnews

Phnom Penh Post

Koh Santepheap

TV Station

National Television of Cambodia

PNN

BTV

CBS

Hang Meas HDTV

Content  Strategy

4 press events for 3 years

Variety of Medium, Still image Poster, Photo Album, and Videos

Videos about Project progress update 

Achievement Post 

Education posts about digital literacy, financial literacy, and online safety

េ្របើ្របាស់្របពន័�ផ្សព�ផ្សោយសង�មេដើម្បភី� បទំ់នកទំ់នងជមយួសិស្សោនុសិស្ស មាតបិត ្រគ�បេ្រង�ន និងអ�ក

ពាកព់ន័�េផ្សងេទៀតេនក�ុង្របេទសកម�ុជ េដើម្បេីលើកកម�ស់ករយល់ដឹងអំពីសរៈសំខានៃ់នសមត�ភពឌីជីថល និង

បង� ញអំពីគំនិតផ�ួចេផ�ើមរបស់គេ្រមាង។ បេង�ើត និងែចករែំលកមាតិកែដលគួរឱ្យចាបអ់រម�ណ៍ ដូចជវេីដអូ ផ� ងំ

រូបភពពត័ម៌ាន និងអត�បទប�ុក ែដលបង� ញពីអត�្របេយាជនៃ៍នចំេណះដឹងែផ�កឌីជីថល និងសកម�ភពេផ្សងៗៃន

គេ្រមាងេនះែដលកំពុងជួយបេង�ើនសមត�ភពឌីជីថលេនក�ុងសលាេរៀនកម�ុជ។

អេ�� ើញអ�កសរពត័ម៌ាន និងអ�កជំនញ្របពន័�ផ្សព�ផ្សោយនន េដើម្បែីស�ងយល់បែន�មអំពីគេ្រមាង 

េគាលេដ និងផលជះគេ្រមាងមកេលើសិស្សោនុសិស្ស និង្រគ�បេ្រង�នក�ុង្របេទសកម�ុជ។ ដកេ់ចញ

នូវេសចក�ី្របកសពត័ម៌ាន េដើម្បផី្សព�ផ្សោយពត័ម៌ានអំពីគេ្រមាង និងគំនិតផ�ួចេផ�ើមរបស់គេ្រមាង។



្រ�ធានបទ

អំពីគេ្រមាង និងៃដគូសហករ

អក�រកម�ឌីជីថល

អក�រកម�ហិរ�� វត�ុ
សុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញ

ទ�តំាង

ផ� ងំប៉ាណូ ឬផ� កស�� េនទីតងំ 

ចំនួន ២១ សលាេរៀនេគាលេដ

Topics
About Projects and Partners
Digital Literacy
Financial Literacy
Online Safety

Locations
Billboard & Signage 
for x 21 schools

Billboard and Signageផ� ងំប៉ាណូ និងផ� កស��

Channel Strategy (Continue)

X 4 events Roadshow at 
21 Schools and X 2 times competitions

Booth activation by Woori Bank during 
each event at schools

យទុ�ស�ស�បណា� ញ (បន�)

Place billboards and signage in strategic locations throughout the selected 
location in Phnom Penh, Kandal and Kampot to promote the project and its 
importance. Design billboards and signage that are eye-catching and informative, 
and that convey the message that digital competency is essential for success in 
the 21st century.

ដកផ់� ងំប៉ាណូ និងផ� កស�� េនតមទីតងំយុទ�ស�ស�ែដលបានេ្រជើសេរ ើសក�ុងរាជធនីភ�េំពញ 

េខត�កណា� ល និងកំពត េដើម្បផី្សព�ផ្សោយគេ្រមាង និងសរៈសំខានរ់បស់គេ្រមាង។ រចនផ� ងំ

ប៉ាណូ និងផ� កស�� ែដលគួរឱ្យទាកទ់ាញ និងផ�ល់ពត័ម៌ានេផ្សងៗ កដូ៏ចជបង� ញសរែដលមាន

អត�នយ័ថា សមត�ភពឌីជីថលមានសរៈសំខានស់្រមាបភ់ពេជគជយ័ក�ុងសតវត្សទី ២១។

កម�វិធីផ្សព�ផ្សោយតមសលាចំនួន ២១ 
និងករ្របកតួ្របែជងចំនួន ២ ដង

ករដក់ស�ង់េដយធនគារ អូ៊រ ី
អំឡងុេពលកម�វិធីនីមួយៗេនតមសលាេរៀន

្របធនបទ

អក�រកម�ឌីជីថល

អក�រកម�ហិរ�� វត�ុ
សុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញ

Topics
Digital Literacy
Financial Literacy
Online Safety

Events and Competitions at Selected 21 Schools្រពឹត�ិករណ៍ និងកម�វិធី្របកតួ្របែជងេនសលាេគាលេដចំនួន ២១

Host and Organize events at selected 21 schools to engage students, parents, 
and teachers with interactive learning events like workshops and conferences, 
organizing competition showcasing student skills in coding, web design, digital 
storytelling, and online safety.

បេង�ើត និងេរៀបចំ្រពឹត�ិករណ៍េនសលាេគាលេដចំនួន ២១ េដើម្បភី� បទំ់នកទំ់នងជមយួ

សិស្សោនុសិស្ស ឪពុកមា� យ និង្រគ�បេ្រង�នតមរយៈកម�វធិីសិក្សោេរៀនសូ្រតេផ្សងៗដូចជ

សិក� សលា សន�ិសីទ និងករេរៀបចំកម�វធិី្របកួត្របែជងេដើម្បឱី្យសិស្សោនុសិស្សអចបង� ញជំនញ

ក�ុងករសរេសរកូដ កររចនេគហទំពរ័ ករនិទានេរឿងែបបឌីជីថល 

និងសុវត�ិភពតម្របពន័�អនឡញរបស់ពួកេគ។
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Communication Timeline

តរាងេពលេវលាៃនករទំនក់ទំនង

Generate comprehensive reports tracking the project's progress and assessing 
its influence on students and teachers in Cambodia. Produce impactful videos 
highlighting the project's effects, with students sharing their benefits and teachers 
showcasing improved teaching methods. Additionally, develop Information, 
Education, and Communication (IEC) materials such as brochures, posters, 
infographics, and banners to educate students, parents, and teachers on digital 
literacy and effective technology usage. Share these reports, videos, and IEC 
materials with government officials, donors, and other stakeholders to 
demonstrate the project's success.

បេង�ើតរបាយករណ៍្រគប្់រជ�ងេ្រជយ ែដលតមដនវឌ្ឍនភពរបស់គេ្រមាង និងវយតៃម�ឥទ�ិពល

របស់គេ្រមាងមកេលើសិស្សោនុសិស្ស និង្រគ�បេ្រង�នេនកម�ុជ។ ផលិតវេីដអូរេំលចពីផលជះរបស់

គេ្រមាង េដយសិស្សោនុសិស្សែចករែំលកអត�្របេយាជនរ៍បស់ពួកេគ និងេលាក្រគ�អ�ក្រគ�បង� ញពី

វធិីស�ស�បេ្រង�នែដលបានែកលម�្របេសើរជងមុន។ េលើសពីេនះេទេទៀត បេង�ើតសមា� រៈពត័ម៌ាន 

ករអបរ់ ំនិងទំនកទំ់នង (សមា� រៈ IEC) ដូចជខិត�បណ័�  ផ� ងំរូបភព ផ� ងំរូបភពពត័ម៌ាន 

និងបដ េដើម្បអីបរ់សិំស្សោនុសិស្ស មាតបិត និង្រគ�បេ្រង�នអំពីអក�រកម�ឌីជីថល និងករេ្របើ្របាស់

បេច�កវទិ្យោ្របកបេដយ្របសិទ�ិភព។ ែចករែំលកបាយករណ៍ វេីដអូ និងសមា� រៈ IEC ទាងំេនះជមយួ

ម�ន�ីរាជករ មា� ស់ជំនួយ និងអ�កពាកព់ន័�េផ្សងេទៀត េដើម្បបីង� ញពីភពេជគជយ័របស់គេ្រមាង។

បណា� ញ្របពន័�ផ្សព�ផ្សោយសង�ម
Social Media Channels

2023
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2024 2025 2026

េសចក�ី្របកសពត័ម៌ាន 
Press Release

ផ� ងំប៉ាណូ និងផ� កស��  
Billboard and Signage

្រពឹត�ិករណ៍ និងកម�វធិី្របកួត្របែជងេនសលាេគាលេដចំនួន 
២១ Events and Competitions at Selected 21 Schools
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